
Design Principles 
 
2502101 วิธีการออกแบบ  3(3-0-6) 
 การส ารวจกระบวนการออกแบบและกลยทุธก์ารออกแบบ เทคนิควิธีและเครื่องมือทางการออกแบบเพื่อการ

วิจยัวิเคราะหส์งัเคราะหแ์ละประเมินผลการออกแบบ 
 Design Methods   
 DESIGN METHODS 
 An exploration of design processes, and design strategies;   design methods and tools for design 

research, analysis, synthesis and evaluation. 
 
 2502110 พืน้ฐานการออกแบบสองมิติ                      3(1-4-4) 
 ทกัษะและแนวความคิดเบือ้งตน้เก่ียวกบัศิลปะและการออกแบบสองมิติ การทดลองปฏิบตักิารสรา้งสรรคง์าน

สองมิติดว้ยวิธีการและส่ือต่างๆ  การพฒันาทศันภาษาส าหรบัการส่ือสารแนวความคิด 
 Two-Dimensional Design Basics                  
 2 D DSGN BAS 
 Basic skills and concepts of two-dimensional art and design. Studio in two-dimensional exercise in 

various approaches and mediums; development of a visual language for communicating ideas.  
 
2502111 พืน้ฐานการออกแบบสามมิต ิ 3(1-4-4) 
 ทกัษะและแนวความคิดเบือ้งตน้เก่ียวกบัศิลปะและการออกแบบสามมติิการฝึกหดัจดัการกบัพืน้ท่ีวา่งและ

รูปทรงโดยอาศยัวสัด ุกระบวนการขึน้รูป และเทคนิคที่หลากหลาย การคน้หาความหมายในเชิงรูปทรง หนา้ที่ใช้
สอย และแนวความคิด พฒันาการการเลือกใชว้สัด ุวิธีการขึน้รูป และทกัษะฝีมือ  

 Three-Dimensional Design Basics  
 3 D DSGN BAS 
 Basic skills and concepts of three-dimensional art and design; exercises dealing with the 

organization of space and form using a variety of materials, processes, andtechniques, investigation 
of formal functional and conceptual issues;  development  of  material selection, construction 
methods, and craftsmanship. 

 
2502210 พืน้ฐานการออกแบบสี่มิต ิ 3(1-4-4) 
 แนวความคิดเก่ียวกบัการท างานในมิติของเวลาและพืน้ท่ีโดยอาศยัการทดลองปฏิบตัิงานดว้ยวิธีวทิยาเชิง

ปฏิสมัพนัธ ์ การใชเ้ครื่องมือดิจิทลั และการศกึษาเชิงวิพากษว์ฒันธรรมสื่อ แนวความคดิเก่ียวกบัความสมัพนัธ์
ของวตัถ ุมนษุย ์และสภาพแวดลอ้ม หลกัการการออกแบบสภาพแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้งขึน้  



 Four-Dimensional Design Basics  
 4 D DSGN BAS 
 Concepts of working in time and space through the exploration of interactive methodologies; use of 

digital tools and critical study of media culture; concepts of object, human and environment relation; 
principles of man-made environmental design.  

 


